Neobvezni izbirni predmeti

Nasa Sola v prihodnjem S3olskem letu ucencem 4.
razreda ponuja naslednje neobvezne izbirne predmete:
nemscino, Sport, tehniko, racunalnistvo in umetnost.
Neobvezni izbirni predmeti so pri ocenjevanju
izenaceni z obveznimi izbirnimi predmeti, torej se
znanje ucencev pri neobveznih izbirnih predmetih
ocenjuje, zaklju¢ne ocene pa se vpisejo v spricevalo.

Prisotnost ucenca pri neobveznih izbirnih predmetih
se obravnava enako kot pri obveznih izbirnih
predmetih, vsako odsotnost pa morajo starsi opraviciti.

Ucenec, ki si izbere neobvezni izbirni predmet, ga
mora obiskovati do konca Solskega leta. Prav tako je
smiselno, da pouk drugega tujega jezika

(nemscine) obiskuje kontinuirano do 9. razreda, ¢e ga
jezik veseli in je uspesen.

ZloZenko z opisi neobveznih izbirnih predmetov
lahko najdete na Solski spletni strani
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rubrika »OIP in NIP« v glavhem meniju

Prijavnice sprejemamo
do petka, 1.4.2022
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ZAKAJ NEMSCINA?

pouk bo potekal na zabaven in sproscen nacin
usvajanje jezika skozi zgodbice in pesmi

projektno delo

uéenje tujega jezika s pomocjo vsebin drugih Solskih
predmetov

preko zanimivih oblik dela, ki otroke pritegnejo
spoznavanje navad in obicajev nemsko govorecih drzav
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Teme, ki so predvidene:

e Jaz: osebni podatki

e Sola: razred, udilnica, $olske potrebscine, $olski
vsakdanjik

e DomindruZina: ¢lani druZine, prijatelji, sosolci, hisa,
stanovanje, vsakdanja opravila

e  Prosti Cas: konjicki, Sport, igre

e Oblacilain obutev

e Jediin pijace: obroki hrane, priprava hrane

e (Cas: ure, dnevi, deli dneva, letni ¢asi, koledar

e Telo in zdravje: deli telesa, nega telesa, osebna higiena,
zdrava prehrana, bolezni

e Naravno okolje: vreme, narava, pokrajina, mesto, kraj,
Zivali

. Prazniki: rojstni dan, boZi¢, itd.
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Neobvezni izbirni predmet Sport vkljuCuje predvsem tiste
vsebine, ki vplivajo na telesni in gibalni razvoj, hkrati pa so
pomembne za kakovostno preZivljanje prostega Casa. v vseh
Zivljenjskih obdobjih.

Prakti¢ne vsebine:

TEKI, KOLESARJENJE, AEROBIKA. NORDIJSKA HOJA, PLES,
IGRE Z LOPARJI,HOKEJSKE IGRE, ZOGARIJE, RAVNOTEZNE
SPRETNOSTI, AKROBATIKA, SKOKI, PLEZANJE, BORILNI
SPORTI.
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SIS TEHNIKA

Izbirni predmet TEHNIKA poglablja, razsirja in nadgrajuje
predmeta naravoslovje in tehnika v cetrtem in petem
ter tehnika in tehnologija v Sestem razredu. Razsirja
osnovna spoznanja o tehnoloskih lastnostih posameznih
gradiv in prakti¢na znanja, spretnostiin delovne navade pri
uporabi orodja, pripomockov, strojev in naprav za oblikovanje
in  obdelavo gradiv. Pri prakticnem delu ucenci
spoznavajo nevarnosti in varnostne ukrepe ter razvijajo
spretnosti in navade pri uporabi zascitnih sredstev.

Ucenci (samostojno in v skupinah):

e  spoznavajo namen in pomen tipi¢nih tehni¢nih
predmetov, pojavov in procesov ter odkrivajo osnovne
tehnicne funkcije, ki pri u¢encih gradijo pojmovno
logi¢no strukturo v okviru spoznavnega in
raziskovalnega ter tehni¢no-tehnoloskega procesa,

e  opazujejo, preizkusajo, raziskujejo in ugotavljajo
tehnicne in tehnoloske

e lastnosti gradiv ter jih z orodjem, pripomocki in delno s
stroji preoblikujejo in oblikujejo,

e si v delovnem procesu pridobivajo znanje, utrjujejo,
poglabljajo in razvijajo dolocene spretnostiin

sposobnosti
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Umetnisko izrazanje je Clovekova potreba, vezana na
podrocji ustvarjalnosti in inovativnosti. Kulturno-umetnostno
vzgojo ucencev obravnavamo prek ustvarjanja kulturno-
umetniskih del. Uéenci z izkuSenjskim ucenjem pridobijo
elementarne izkusnje skozi umetnost, kar je podlaga za
ponotranjenje in razumevanje vrhunske umetnosti. U¢enci z
ustvarjanjem izraZajo in spoznavajo sebe v odnosu do okolja
ter pri tem osebnostno rastejo. Predmet je enoleten oz. je
projektno zasnovan.

Splosni cilji predmeta umetnost:

e  Vzbujanje ucenceve radovednosti, sproscanje z
umetnostjo ter razvijanje interesa in aktivnhega odnosa
do kulture in umetnosti

e  Oblikovanje pozitivnega odnosa do nacionalne in
svetovne kulturno-umetniske dedis¢ine ter njenega
vkljucevanja v sodobnost.

e  Krepitev in razvijanje ucenceve neposredne zaznavno-
dozivljajske sposobnosti

e  Razvoj utenceve osebnostne in narodnostne identitete.

. Ucencevo ustvarjanje, poustvarjanje in vrednotenje
njegovi razvojni stopnji primernih dejavnosti in izdelkov.

e  Raziskovanje sodobne, danes Zive umetniske produkcije,
ki poudarja pomen razvijanja u¢encevega razumevanja
kulturnega okolja, v katerem Zivi.
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Zelimo, da bi bili nagi uéenci uspeéni v digitalni druzbi in da
bodo nekoc tudi sami ustvarjalci novih tehnologij ter storitev.
Ker ne Zelimo, da bi bili le pasivni opazovalci sprememb, jim
moramo Ze zelo zgodaj omogociti spoznavanje temeljev
racunalnistva. Lahko pridobijo znanja, ki so prenosljiva in
uporabna na vseh podrodjih Zivljenja.

Teme, ki so predvidene:

e  spoznavajo temeljne koncepte racunalnistva,

e razvijajo algoritmi¢ni nacin razmisljanja in spoznavajo
strategije resevanja problemov,

e  razvijajo sposobnost in odgovornost za sodelovanje v
skupini ter si krepijo pozitivno samopodobo,

e  spoznavajo omejitve ¢loveskih sposobnosti in umetne
inteligence,

e  se zavedajo omejitev racunalniskih tehnologij,

e pridobivajo zmozZnost razdelitve problema na manjse
probleme,

e  spoznavajo in razvijajo zmoznost modeliranja,

e razvijajo ustvarjalnost, natanc¢nost in logi¢no
razmisljanje,

e  razvijajo in bogatijo svoj jezikovni zaklad ter skrbijo za
pravilno slovensko izrazanje.



